The House of da Vinci

**(Jber The House of da Vinci**

The House of da Vinci ist ein 3D-Puzzle-Abenteuer, in welchem Spieler das Verschwinden des
genialen Erfinders Leonardo da Vinci aufklaren missen. Hierfiir miissen zahlreiche mechanische
Ratsel gelost werden, welche groltenteils auf realen Erfindungen da Vincis beruhen.

In dem Ratsel-Abenteuer The House of da Vinci schliipfst du in die Rolle eines treuen
Untergebenen da Vincis. Nachdem dieser plotzlich verschwindet, begibst du dich auf die Suche,
um hinter das Geheimnis seines Verschwindens zu kommen. Auf deiner Spurensuche durch da
Vincis Haus, wirst du immer wieder vor knifflige Herausforderungen gestellt: So musst du zum
Beispiel zahlreiche mechanische Ratsel des Meisters |6sen oder verstecke Tiren und Raume
finden. Nur wenn du den Mechanismus der Objekte und Erfindungen verstehst, kannst du das
Verschwinden deines Meisters vollstandig aufklaren. Eine Besonderheit ist, dass die im Spiel
dargestellten Mechanismen groRtenteils auf realen Erfindungen da Vincis basieren.

**The House of da Vinci — Funktionen:**

-Finde deinen Meister: In The House of da Vinci spielst du da Vincis treusten Untergebenen. Als
dein Meister plotzlich verschwindet und du keine Erklarung fiir sein Verschwinden findest,
beschlie3t du, nach ihm zu suchen und das Geheimnis seines Verschwindens zu liiften. Du begibst
dich in sein Haus und durchsuchst die zahlreiche Raume nach brauchbaren Spuren und
Hinweisen. Da dein Meister jedoch einer der besten und beriihmtesten Erfinder seiner Zeit ist,
befinden sich in seinen Arbeitsrdumen zahlreiche Erfindungen und Objekte, die liber komplexe und
ausgetiiftelte Mechanismen verfiigen. Nur wenn du alle Ratsel und Mechanismen entschliisselst,
findest du heraus, was hinter da Vincis Verschwinden steckt.

-L6se mechanische Ratsel: In The House of da Vinci musst du zahlreiche mechanische Ratsel
|6sen. Diese befinden sich verstreut in allen Raumen des Hauses. Wenn du den Mechanismus des
Objektes entschliisselt hast, findest du weitere Hinweise, verborgene Objekte oder versteckte
Tiren oder Zimmer. Die Mechanismen der Ratsel basieren hierbei grof3tenteils auf realen
Erfindungen da Vincis. So lernst du wahrend des Ratselns auch noch wichtige und innovative
Ideen des Erfinders kennen.

-Bchau in die Vergangenheit: Im Spiel steht dir ein sehr hilfreiches, wenn auch sehr
ungewohnliches Gerat zur Verfligung. Mit diesem Gerat kannst du namlich in die Vergangenheit
schauen und erfahren, was vor einiger Zeit passiert ist. Vielleicht helfen dir die Riickblicke tber die
Geschichte da Vincis dabei, das Verschwinden des Meisters aufzuklaren.

Fazit: The House of da Vinci ist ein gelungenes und vor allem kniffliges Ratsel-Abenteuer, das zu
der Zeit der italienischen Renaissance spielt. Ein besonders gelungenes Feature des Spiels ist,
dass die mechanischen Ratsel im Spiel grof3tenteils auf realen Erfindungen da Vincis basieren.



