The Room Three

**(Jber The Room Three**

The Room Three ist die Fortsetzung der beliebten und preisgekronten Physikratselspiele ,The
Room“ und ,The Room Two"“. Wie auch in den vorherigen Spielen, gilt es, Gegenstande mit
teilweise kniffligen Offnungsmechanismen zu entschliisseln, um hinter das Geheimnis des
,Meisters" zu kommen.

In The Room Three findest du dich auf einer abgelegenen und verlassenen Insel wieder. Der
mysteriose ,Meister” hat dir zahlreiche Ratsel hinterlassen, die es zu I6sen gilt. Durchsuche
distere Raume, entschliissele Objekte und decke das Geheimnis des ,Meisters” auf. Damit du im
Spiel vorankommst, musst du zahlreiche Gegenstande untersuchen, drehen oder wenden und
hinter ihren versteckten Offnungsmechanismus kommen. Schaffst du es, den Gegenstand zu
offnen oder zu entschliisseln, erhéaltst du einen neuen Hinweis oder ein Objekt, welches im
weiteren Spielverlauf eingesetzt werden kann. Solltest du bei manchen Objekten nicht
weiterkommen und an der Entschliisselung verzweifeln, stehen dir hilfreiche Tipps zur Verfligung,
welche dir auf Wunsch wahrend des Spiels angezeigt werden. **The Room Three — Funktionen:**

-Erforsche Gegenstande und Raume: Wie auch in den vorherigen Spielen der Ratsel-Reihe,
erwarten dich in The Room Three verschiedene diistere Raume, in denen es einiges zu entdecken
und entschlisseln gibt. Auf beispielsweise Tischen oder Hockern stehen zahlreiche mysteriose
Geratschaften, Kisten oder Objekte, deren Geheimnis du aufdecken musst. Ziel ist es eigentlich
immer, einen versteckten Mechanismus zu finden. Hierfir musst du das Objekt zum Beispiel
wenden, drehen oder auch bewegen. Alle Untersuchungen lassen sich ganz einfach durch Tippen
und Wischen mit deinen Fingern ausfiihren. Entschliisselst du den versteckten Mechanismus und
der Behalter gibt sein Geheimnis preis, erhaltst du meist eine neuen Hinweis oder ein Objekt,
welches fiir die Losung des gro3en Ratsel des ,Meisters” eingesetzt werden kann.

-Nutze Hinweise: In The Room Three wirst du es immer wieder mit Objekten zu tun haben, die sich
nicht so leicht 6ffnen lassen. Kommst du partout nicht hinter das Geheimnis des Objektes, stehen
dir hilfreiche Tipps zur Verfligung. Je langer du fiir die Entschliisselung des Objektes brauchst,
desto direkter und genauer werden die Tipps. Damit du niemals am Weiterspielen gehindert wirst
und mitten im Spiel stecken bleibst, zeigen dir die Tipps irgendwann eine ungefahre Anleitung, wie
das Objekt zu entschlisseln ist.

Fazit: Ahnlich wie seine Vorgangerspiele, iiberzeugt auch The Room Three durch brillante
Physikratsel, einen atmospharischen Sound und eine diistere Grundstimmung, die dich von der
ersten Sekunde an in ihren Bann ziehen wird.



